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Leggi bene queste istruzioni prima di procedere con l’esercizio:

1) Se desideri scrivere a mano, stampa questo documento; non dimenticarti però di riportare su una versione pc lo svolgimento in una ulteriore copia. In alternativa, puoi compilarlo direttamente su pc. 
2) Conserva questo esercizio in una cartella dedicata al tuo romanzo sul tuo desktop. Tutto ciò che scriverai ti servirà per sviluppare gli esercizi contenuti nelle prossime lezioni.
3) Nel caso in cui fossero presenti più esercizi in un solo documento, ti elencheremo le consegne che potrai svolgere sotto, in ordine di richiesta.
4) Se lo ritieni necessario, puoi richiedere una consulenza con uno dei nostri editor professionisti, che potranno accompagnarti in questa fase di architettura del tuo romanzo. Ti basterà cliccare su “prenota una consulenza” all’interno della pagina della lezione. Ricorda di allegare tutti gli esercizi precedenti a quello per il quale chiedi supporto.



Consegne

Esercizio: la chiamata alla via

Scrivi qualche riga su quella che tu immagini possa essere la chiamata alla via della tua storia.

Ricorda:
· All’interno della chiamata alla via, l’incidente scatenante (cioè l’avvenimento che cambia le cose) e la chiamata all’avventura (cioè il momento in cui l’episodio coinvolge l’eroe) possono coincidere o essere due avvenimenti separati.
· La chiamata deve mettere in evidenza la posta in gioco, a differenza della fase precedente, dove era solo “intuibile”, e scatenare il plot esterno.
· Deve esserci un “momento determinante”. Si tratta di un punto in cui la chiamata si fa così tanto pressante da scatenare la reazione emotiva e conflittuale del protagonista.

Ti ricordiamo che puoi prenotare una consulenza in qualsiasi momento se dovessi trovarti in difficoltà.

Svolgimento

Chiamata alla via: 
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